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PENTSAERA KONPUTAZIONALA

TESTUINGURUA

• Jatorria eta garapena → PKren hastapenak 1950eko hamarkadan

• Hezkuntza eta lan mundua → 2013tik, PK Lehen eta Bigarren Hezkuntzan txertatzeko ahaleginak

• Definizioa → ez dago definizio bateraturik ezagunena → Janette Wing (2006)

“Pentsaera konputazionala informatikaren oinarrizko kontzeptuetatik abiatuta arazoak konpontzea, 

sistemak diseinatzea eta giza portaera ulertzea barne hartzen dituen metodoa da.”
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PENTSAERA KONPUTAZIONALA

DESKONPOSIZIOA ABSTRAKZIOA

ALGORITMOAKPATROIAK
Pausokako gida sortzea 

problema ebazteko (baita 

etorkizuneko problema 

antzekoak ere)

Beharrezkoa ez den 

informazioa kontuan ez 

hartzea ebatzi behar denaren 

ideia argiagoa izateko

Problema konplexuak arazo 

txikiagotan zatitu eta ebazten 

errazagoak diren ariketak 

lortu

Deskonposatutako arazo 

txikien artean 

antzekotasunak identifikatu 

eta definitzea

OINARRIZKO KONTZEPTUAK
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PENTSAERA KONPUTAZIONALA

PK HEZKUNTZA TESTUINGURUAN

• Ikasgai ugaritan aplikatu da → STEAM, linguistika, ekonomia…

• Nola integratu → ikerketan, diseinuan, problemetan, jokoetan… oinarritutako ikaskuntza

• Ikasketa prozesuaren aldaketa eta eboluzioa → galdetegiak, lan-sorta bidezko ebaluazioak, 

elkarrizketak, behaketak...

MUGA NAGUSIAK

• Definizio ez argia → zalantza nagusiak azpiegitura, denbora-mugak, ebaluazioa eta materiala 

• Irakasleen formakuntza falta → konfiantza falta eta ikasleei espezifikoki egokitzeko arazoak
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WERNER

Nomenklatura inorganikoa 

lantzeko karta-jokoa

KIMIKA LANTZEKO JOLASAK

KIMITRIBIA

Oinarrizko kimika 

lantzeko jokoa

BIRA!

Formulazioa 

errepasatzeko jokoa
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PK LANKETA eta HAUSNARKETA

Deskonposizioa 

Txanpon bakoitzarekin elementu zuzena 

bilatu beharko dute, puzzle baten antzera.

Patroien identifikazioa

Talde funtzionalen eta koloreen arteko 

erlazioa. Talde eta elementuen errepikapena.

Abstrakzioa

Gainerako talde funtzionalak eta konposatua sortu 

ezin duten elementuak alde batera uztea.

Algoritmoen diseinua

Erantzun bizkorrak emateko garatuko den estrategia 

eta konposatuaren izena esateko pausuak.
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Txanpon bakoitzarekin elementu zuzena 

bilatu beharko dute, puzzle baten antzera.

Patroien identifikazioa

Talde funtzionalen eta koloreen arteko 

erlazioa. Talde eta elementuen errepikapena.

• Jokoak errepasatzeko prestatu dira, ez gaia haien bitartez ikasteko

• PKren lanketa esplizitua beharrezkoa da  →  taldekako hausnarketa eta ondoren elkarbanatzea

• Ikasleen ezagutza-mailaren ebaluazioa  → galdetegiak eta behaketak

• Motibazioa handitzeko sariak gehi daitezke

Abstrakzioa

Gainerako talde funtzionalak eta konposatua sortu 

ezin duten elementuak alde batera uztea.

Algoritmoen diseinua

Erantzun bizkorrak emateko garatuko den estrategia 

eta konposatuaren izena esateko pausuak.
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