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Fases del proyecto- RD

curso 2016/17

1.Escuela Coronel Rafael Tomas Fernandez Dominguez
2.Escuela Damian David Ortiz A, B
3.Escuela Dr. José Francisco Pefia Gomez
4.Escuela Basica Cafiada Grande A,B,C
5.Escuela Carmen Garcia Garcia

6.Escuela Maria Altagracia Paula

7.Escuela Nery Cueto De Delma

8.Escuela Primaria Francia Margarita Ayala
9.Escuela Primaria Juan Pablo Duarte
10.Escuela Primaria Padre Sillas
11.Escuela Sor Leonor Gibb

12.Escuela General Antonio Duverge
13.Escuela Liceo JE José Joaquin Pérez
14.Escuela Manuel Maria Castillo
15.Escuela Padre Brea

16.Escuela Profesora Jacoba Carpio
17.Escuela Sergia Maria Mateo A , B
18.Escuela Vicente Aquilino Santos

19.Lic. Vespertino Gregorio Luperdn
20.Escuela Bascio Padre Eulalio A. Arias — Pax
21.Escuela Fidel Ferrer
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Fases del proyecto - Colombia
curso 2016/17
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Colombia

1.Institucion Educativa Cadena Las Playas, Apartado - Antioquia
2.Institucién Educativa 24 de Mayo, Cerete - Cérdoba
3.Institucién Educativa Antonio Narifo, Moniquira - Boyaca
4.Institucién Educativa Nifio de Jesus de Praga, Girdn - Santander
5.Institucion Educativa San Rafael, Soledad-Atlantico

6.Institucién Educativa Augusto Medina, Ibagué - Tolima
7.Institucién Educativa Nuestra Sefiora de Guadalupe, Dosquebradas - Risalda
8.Institucién Educativa Pedro Uribe Mejia, Santa Rosa - Risaralda
9.Institucion Educativa INEM, Pereira - Risaralda

10.Institucion Educativa Juan Hurtado, Belén de Umbria - Risaralda’ '
11.Institucién Educativa Distrital Montebello, Bogota d
12.1.E.G. Santander de Calarca Quindio
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Antecedentes
2007 — 2011

Learn Scratch
|

Welcome to LearnScratch Ap ren di en do Scr atCh
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Bienvenido a
Aprendiendo Scratch.,




Antecedentes
2012 — 2014
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Antecedentes
2014 - 2016




Antecedentes
2015 - 201716

Pensamiento

Computacional
en la Escuela

Pensamiento Computacional en la
Escuela (2.2 edicion)

Universidad del Pais Vasco/ Euskal Herriko
Unibertsitatea

Curso abierto para consulta

IR AL CURSO

miriada ®

Cursos | Unlversidades e Instltuclones | Condcenos | Soporte

I Pensamiento Computacional en la Escuela

Universidad Euskal Herriko
del Pais Vasco  Unibertsitatea

Fecha De Iniclo

4 marzo 2015

(X) Con este curso puedes consegulr

Certificado de Participacion:
Pensamiento Computacional
en la Escuelan

05 B

Certificado de Superacion:
«Pensamiento Computacional

En este curso vamos a introducir €l modelo de pensamiento computacional. El curso ofrece
en la Escuelas

una vision general de como abordar de forma mas apropiada los problemas cotidianos, y su
aplicacién en el dia a dia, y en particular en la formacidn de nuestros jovenes en la escuela.
El curso tiene dos componentes. El primero es una intreduccién conceptual a las ideas que
hay detras del pensamiento computacional y su aplicacidn en nuestro entorno cetidiana. El
segunda COMPONENte 5 Una introduccién practica a la implementacion del pensamienta
computacional a través del lenguaje y entorno de programacidn Scratch {scratch.mit.edu).

Al completar este curso el alumno va a ser capaz de identificar en términos computacionales

los problemas del dia a dia, y aplicar técnicas y procedimientos computacienales para No se requisren




Curso PC-01
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Curso PC-01

Organizacion

Sesion 0.- Inicial
Sesion 1.- Movimiento
Sesion 2.- Apariencia
Sesion 3.- Sonido
Sesion 4.- Lapiz
Sesion 5.- Eventos
Sesion 6.- Control
Sesion 7.- Sensores
Sesion 8.- Operadores
Sesion 9.- Datos

Sesion 10.- Mas Bloques

sl ) eventos

l Apariencia I Control

J sonido J sensores
l Lapiz I Operadores
I Datos I Mas Bloques



Curso PC-01

Recursos Didacticos

7
”‘9, Video: conjunto de 4-6 video tutoriales (3-5 minutos) en el que se introducen los

conceptos de la sesion.

[
- Practica: plantilla de un proyecto Scratch para que el alumno reproduciendo el
proyecto presentado durante el video-tutorial. Si fuera necesario el video-tutorial

sera revisitado hasta alcanzar un conocimiento completo de la sesion.

i Auto Test: autoevaluacion (5 minutos) que realiza el alumno para conocer el grado de
conocimiento adquirido (puede repetir las veces que necesite).

2‘ TEC: Tarea que realiza el alumno en resolver un problema mediante un proyecto
Scratch. Los proyectos son Evaluados por Comparieros segun una rubrica.

i Test: prueba evaluativa (5 minutos) que mide el grado de conocimiento del alumng|(2
intentos).

Ei' Explorar y Descubre: proyecto Scratch para que el estudiante amplie su conocimiento
descubriendo y explorando nuevas formas de utilizar bloques de Scratch.



Curso PC-01
Metodologia == oy
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Curso PC-01

Metodologia
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Curso PC-01
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Curso PC-01

Calificaciones

3 BD

en Ilinea |A¥:4

# Areapersonal - TECHOIOQS OF 138 DAMBCKN § 13 COMUAICIN (TIC) - Pesamiento Computacional + PSTIA - Admin

Calificador v

Calificador

Todos los participantes:16/16
Nombre:Todos ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
Apellido{s) :Todos ABCDEFGHIJKLMNRNOPQRSTUVWXYZ

Introduccién al Pensamiento..

test auto-test o
Apellido(s) Nombre Direccién de comeo
Ash L] - = - 80 77
Mi
» - . - 78 85
La Rosa
Ay » - &0 7
i
o ¥ - 87 80
Martes G-
De: ' - i ail.com 87 50
Ya L] .- - - - 74 79
Ed L ] — - - 8 73
Promedio general 77 77

tec_env
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84

82

95

tec_evarg

100

94
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100

100

100

inicio

X Totaltest$ # X Totslsutotest$ # ¥ Totaltec envg / ¥ Totaltec eva$ # X Totalinicio$ &

40
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Curso PC-01
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PC-01 Republica Dominicana
http://ehu.eus/gmm/minerd-pc01
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Euskara Espanol Campus de Alava Campus de Bizkala Campus de Glpuzkoa Inictar
P

NAZIGARTE
AN,
CAMPUSA

Univorsidad s
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Perfiles | Estudios | Estructura | Investigacion | Accesoalauniversidad | Areastematicas | Serviclos | Directorlo

- 9 UPV/EHU » Investigacion » Grupos de » Grupo de GMM » Proyectos » PCOT - MINERD

Grupo Investigacion de GMM

PC-01: Introduccion al Pensamiento Computacional
Grupo delnvesﬂgaclén

Este proyecto es la fase plioto (curso 2015-16) y experimental (Curso 2016-17) de una solucion Innovadora para

» Personal Introduccion del Pensamiento Computacional en las escuelas de RD con la colaboracion del Ministerio de
» Publicaciones Educacion de la Repablica Dominicana (MINERD) a través de la Direccion General de Informatica Educativa.
Perfil Investigador * Descripcion

» Lineas de Investigacion > Curso PC-01
> Testimonios de Alumnos

e » Centros Escolares Participantes del proyecto - Curso 2016-17

hSCHUCIVPMIT CONFERENces > Analitica de Aprendizaje

» CINTE2016 > Centros Escolares Participantes del proyecto - Curso 2015-16

» Conferencia INCAP > Entrevista a la Escuela Jacoba Carplo

» Estugio
> Referenclas
» Experiencias en el Aula

e Descripcion

r m-Nuevo

T Este proyecto presenta un escenario de aprendizaje mixto (presencial y on line) para estudiantes de Primariay
» Calculo Discreto Secundaria en la materia del Pensamiento Computacional (PC).

» Cibernética Latecnologia educativa TIC empleada se fundamenta sobre dos pllares: la plataforma de aprendizaje Moodle y

» Propuesta de Materias el entorno de programacion Scratch.



PC-01 Republica de Colombia

http://ehu.eus/gmm/pc_colombia

€ O www.ehu.eus/gmm/pc_colombia 0% c Q Buscar w
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Perfiles | Estudios | Estructura | Investigacion | Accesoalauniversidad | Areastematicas | Servicios | Directorlo

B 9 upviEHy » » Grupos de » Grupo Invest de GMM » Proyectos » PC_Colombla

Grupo Investigacion de GMM . . 2
PC-01: Introduccion al Pensamiento Computacional
Grupo de Investigacién
Este proyecto es la fase piloto y experimental (curso 2016-17) de una solucion innovadora para introduccion del
» Personal Pensamiento Computacional en las escuelas de Colombia con la colaboracion RENATA y el Ministerio TIC.

» Publicaciones
» Conoce el Proyecto

Perfil Investigador > Conferencia sobre el proyecto "Pensamiento Computacional en las Escuelas de Colombla®
» Lineas de Investigacién » Charla "Importancia del Pensamiento Computacional en la Educacion”
- . = _—
Actividades » Conferencia "Pensamiento Computacional en la Educacion de tu pais. jParticipa ti también!
* Descripcion

» Scratch@MIT Conferences
» Curso PC-01

> Instituciones Escolares Participantes del proyecto - Curso 2016-17
* Convenio EHU-RENATA
> Referencias

» CINTE2016
» Conferencia INCAP
» Estudio

» Experiencias en el Aula
Conoce el Proyecto

St Nuavo Espacio del proyecto en RENATA

» Calculo Discreto
» Cibernética

» Propuesta de Materias

Conozca aqui el proyecto

Provertns



Estadisticas

NO escuelas, estudiantes,

Escuelas Estudiantes
Regionales Convocadas | participaron Finalizaron % Convocados | Finalizaron | %
Norte 07 7 4 4 57% 54 39 2%
Sur 02 3 3 2 67% 70 27 39%
Santo 10 1 1 1 100% 12 ] 67%
Domingo 15 5 3 2 40% 75 21 28%
Este 05 5 5 4 80% 81 54 72%
Variables Edad Tests TEC TEC Total-  Progreso
Envio Evaluacion curso
n 126.00 126.00 126.00 126.00 126.00 126.00
media 12.71 7936 7942 92.75 80.21 90.99
desviacion 1.58 16.08 2047 1597 14.82 10.31
standard
mediana 13.00 80.00 86.19 96.73 83.48 94.00
media 12.74 80.41 82.42 96.01 81.13 92.56
recortada
desviacion 148 20.76 17.65 485 17.27 8.90
media absoluta
minimo 10.00 4333 0.00 0.00 44.22 56.00
maximo 16.00 100.00 100.00 100.00 100.00 100.00
rango 6.00 56.67 100.00 100.00 55.78 44.00
asimetria -0.24 -0.40 -1.35 -4.77 -0.46 -1.21
cuirtosis -0.74 -1.16 1.79 24 .49 -0.99 0.94
error standard 0.14 143 1.82 142 1.32 0.92

Puntuacién TPC grupo Experimental

Calificacion, Progreso, Test TPC

Grupo ] Control I Experimental
6n TPC
cantidad 105 124
media 1191 13.05
desviacién 296 4.69
standard
12 12
media recortada 11.98 12.73
desviacion 297 4.45
media absoluta
minimo 6 S
i 19 26
rango 13 21
asimetria -0.1 0.67
curtosis -0.73 0.11
Se 0.29 0.42
el Test TPC
8 —
z i
o
8
o
°
2 e
% i
- - .
T T T
Direcciones. Bucles Condiciones Funciones.




Testimonios PC-01

Testimonio. Taysha y Ayeleen
f—1

Alvaro Sudrez
Rector

Jestimonio,Ronalde

| e

F L
= “Juan Carlos Rodriguez
=T

insignia/edalla

¥

II1.4 Nanveli Cruceta 11.6 Dionicia Alt. Martinez Nirson
Aprendimos cosas interesantes me gusté mucho el curso. Aprendimos a usar Scratch y a o a‘pe'v'e”‘;;f' m":,a d_";"z’”e rg;:za{lf‘o}gnco I"’"” _iD LI'C;AN%? E;r LfVE’; ha:sido 'r, MOVaAora, ya
o . = = IR = R = so. oy N que por medio a ia Integraclon del auia vitual he obienido [as nerramienias y recursos
mangy a{ bien la eomp! ufaa’arm, El curso me PIrece: ”?{e’ esante -‘, muy divertido mf' bien necesarios para lograr el objetivo de promover e incentivar en los educandos un pensamiento
aprendimos cosas nuevas e interesante del curso y también a manejar nuestro pensamiento y logico computacional, por medio de la ensefianza de SCRATCH, el cual aporta a nuestros
nos enseftaron muchas cosas nuevas, aprendimos a crear juegos y muchas cosas mds efc. estudi

nuevos conocimi , destrezas y una herramienta donde desarrollan capacidades
tecnoldgicas las cuales les brindan un crecimienio importante en su proceso de ensefianza —
aprendizaje.

También a desarrollar nuestra mente



Portfolio PC-01

Proyectos TEC http://ehu.eus/gmm/tec-1-5 (y tec-6-10)

Actualizado hace 27 May 2016

Proyectos Solucion de los TECs del
curso PC-01

Sugerencias

Acerca de Scratch L | Buscar

TEC-Curso PC-01

Proyectos (10 ) Comentarios (0)

Curadores Actividad (0 segukdores’)

Afiadir proyectos [J Allow anyone to add projects

¢

TEC_10 Mas bloques TEC_09 Datos

TEC_08 Sensores TEC_07_sol :
por jmalaga por jmalaga por jmalaga por jmalaga
= -
] =] .
m—
| |
L )

TEC_06 Control TEC_05 Eventos TEC_04 Lapiz TEC_03 Sonido
por jmalaga por jmalaga por jmalaga

por jmalaga
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